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ALGUNOS SISTEMAS PARA MEDIR
(TANTO DE BOLA)

El "tanto de bola" es la porcion de bola objetivo que es contactada por la bola
tacadora’. Puede ser toda la bola (dar bola llena) o porciones laterales (a la izquierda o a
la derecha del eje vertical). Dependiendo del "tanto de bola™ dado, la bola objetivo viajara
en cierta direccion, de igual forma la bola tacadora se dirigira en otra®.

Para los billaristas es importante medir bien y dar el "tanto de bola™" acertado, esta es
una de las bases fundamentales en todas las modalidades del billar, veamos algunas de
ellas:

En carambola libre y cuadro:

El primer objetivo es que la bola nimero uno (tacadora) después de contactar a la bola
nimero dos, viaje en direccion de la bola tres para realizar la carambola®.

El segundo objetivo es el de dirigir la bola nimero dos a una o méas bandas para que al
rebotar, regrese a reposar cerca de las otras dos bolas (jugada de reunion).

En carambola a tres bandas:

El primer objetivo es que la bola nimero uno, después de contactar a la nimero dos, se
dirija a la primera de las tres (0 mas) bandas antes de contactar a la bola nimero tres
para efectuar la carambola’.

El segundo objetivo es el de dirigir a la bola numero dos en determinada direccion con el
propdsito de que se sitle en un area que le facilite al jugador realizar la proxima
carambola (jugada de preparacion).

En el billar de buchacas al igual que en el “snooker”:

Por lo general, el objetivo es el de efectuar un enceste directo, éste se produce cuando al
tacar, la minga golpea primeramente la bola objetivo y ésta es encestada sin contactar
otra bola o banda.

El segundo objetivo es el de dirigir la minga en cierta trayectoria para que quede
reposando en un area que le facilite al jugador el enceste de la préxima bola (jugada de
posicién o proporcion). Para lograr este proposito debemos recordar que: "La energia
de la minga antes del impacto con la bola es igual a la suma de la energias de la minga

! También, en los encestes de combinacién, la porcién de la segunda bola objetivo que se da con la primera.

2 En las jugadas de "amortiguado™ la minga queda inmdvil. Cuando con rodamiento natural se da "bola
llena", la minga avanzara en la misma direccion que la bola objetivo. Cuando se da bola llena con rotacién
retrograda, la minga retrocedera en direccién opuesta a su trayectoria original.

® También es conveniente dar el “tanto de bola” apropiado a la bola nimero tres.

* En este articulo no tomaré en consideracion las jugadas de antes banda (lujo) ni las de defensa.



y de la bola después del impacto™. Esto significa que para determinar la cantidad de

fuerza que hemos de aplicar, debemos tomar en consideracion el “tanto de bola” ya que
cuanto méas fino se de, menor distancia recorrera la bola y mayor distancia viajara la
minga. De igual forma, cuanto mas porcién de bola se de, mayor distancia recorrera la
bola objetivo y menor distancia la bola tacadora.

Antes de continuar repasemos lo siguiente:

1. El “punto de mira” es el lugar de la bola (o banda en jugadas de antes banda) donde
se "apunta” durante el balanceo y ataque.

2. El “punto de contacto” es el area de contacto al momento de colisionar dos bolas (o
cuando estan ligadas). También el lugar donde hace contacto una bola con la banda.

3. El punto de mira y el punto de contacto coinciden en las jugadas en que se da "bola
llena" es decir, cuando la bola tacadora contacta el centro de la bola objetivo; sin
embargo:

4. En las jugadas con "angulo de corte” el punto de mira no coincide con el punto de
contacto ya que las bolas son esféricas. La minga contacta la bola antes de llegar al
punto de contacto deseado. En los encestes en angulo hay que tomar en consideracion la
curvatura de las bolas; el jugador debe procurar mover el punto de mira para que al
ejecutar, el "punto de contacto deseado” coincida con el "punto de contacto real”, a esto
se le llama "compensar”. La siguiente gréafica ilustra este fendmeno.
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> Tercera Ley de Newton, también conocida como el “principio de accion y reaccion”.



Segun el angulo en que esté colocada la bola con relacion a la tronera y a la minga,
asi seré el "tanto de bola" que se debera dar para encestarla. Como podemos imaginar,
hay tantos “angulos de corte”® como posibilidades de dar bola.

Para medir los encestes directos la mayoria de los jugadores nos hemos
acostumbrado a usar el sistema de la bola imaginaria; éste consiste en:

1. Visualizar la direccion de la bola objetivo al centro de la tronera’ (linea objetivo).

2. Imaginar una bola colocada en la extensién de la linea objetivo y ligada a ella (al
punto de la bola objetivo que se encuentra mas alejada de la tronera).

3. Al tacar, suplantar la bola imaginaria por la minga®. Si usted est4 aprendiendo a
jugar le recomiendo que coloque una bola ligada a la bola objetivo ya que esto le
ayudard a “ver” la bola imaginaria. Observe la posicion donde esta colocada y luego
quitela antes de tacar.

4. Después de cientos de horas de préctica y miles de encestes (ensayo y error) todo este
proceso se realiza instintivamente ya que el subconsciente se acondiciona y se
encarga de todos los ajustes, incluyendo el del “envio”, automéaticamente.

Si usted esta aprendiendo, debe practicar muchas veces los encestes directos. Para
comenzar coloque la bola a tres diamantes de la tronera y la minga a tres diamantes de la
bola. Por el momento no se preocupe si esta fallando el enceste; en esta etapa lo
importante es observar si consistentemente esta fallando en el mismo lado de la tronera.
Si la gran mayoria de las veces que falla, la bola esta golpeando por decir, el lado
derecho de la buchaca, lo Unico que tiene que hacer es un pequefio ajuste al medir ya que
efectivamente. esta dirigiendo la minga en linea recta pero ésta no esta contactando a la
bola objetivo en el lugar acertado. Sin embargo, si las veces que falla, la bola objetivo
estd golpeando consistentemente ambos lados de la tronera, seria conveniente que revise
sus “fundamentos” ya que es muy probable que tenga un defecto en su ejecucion.

Ahora bien, si usted prefiere usar las ciencias fisico-matematicas, la siguiente figura
muestra la direccion aproximada de la bola objetivo con relacion a la trayectoria de la
minga sin efecto’.

® Para los efectos practicos, el "angulo de corte" de la bola objetivo puede ser de cero a 70 grados. Es
posible llegar a unos 80 grados pero hay que tacar muy fuerte y tomar un “pelo de bola”, lo que causa
que la bola objetivo se mueva muy poca distancia. Como es de suponer, con los métodos descritos es
fisicamente imposible “cortar una bola” mas de 90 grados; sin embargo, esta “fantasia” se puede realizar
si al tacar se salta la minga de manera tal que al caer, contacte la parte trasera de la bola objetivo.

" En los dobletes, la “linea objetivo” se traza de la bola objetivo al punto objetivo. El punto objetivo es
el lugar en la banda de donde rebota la bola objetivo antes de encestarse.

® Hay que tomar en consideracion el “fenémeno de envio”, sobre todo si se usa efecto y si la bola objetivo
se encuentra lejos de la tronera.

% Cuando se usa efecto, la direccién de la bola objetivo varia debido al “fenémeno de envio”.



"TANTO DE BOLA” VISTQ DESDE ARRIBA
FIGURA 4-2 A

Diraccion de |a bola abjetivo en grados, con relacidn a la trayectoria original de la minga.
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Para dar los "tantos de bola" mostrados, use el siguiente sistema:
Bola llena:
Mida del centro de la minga al centro de la bola.
Tres cuartos de bola (derecha o izquierda):
Mida del centro de la minga a un punto imaginario entre el centro de la bola y su borde.
Media bola (derecha o izquierda):
Mida del centro de la minga al borde de la bola.
Un cuarto de bola (derecha o izquierda):
Mida del centro de la minga a un cuarto de diametro de bola afuera de su borde.
Bola fina (derecha o izquierda):
Mida el borde la minga al borde de la bola.

Para finalizar deseo mencionar que el angulo en que rebota la minga después de
contactar una bola fuera de su centro depende del "tanto de bola" dado, pero siempre
sera sobre la "tangente”. La tangente es la linea imaginaria que atraviesa el punto de
contacto entre dos bolas; esta linea esta a 90 grados (es perpendicular) de la linea
imaginaria que une (y atraviesa) los centros de dos bolas (linea de centros). En el billar
se le Ilama "desplazamiento" a la trayectoria de la bola cuando viaja sobre la tangente.



El efecto (izquierdo o derecho) no afecta el angulo en que rebota la minga después de
contactar una bola; el angulo es influenciado Unicamente por la rotacién sobre su eje
horizontal, es decir:

1. Si la minga no lleva rotacion (se esta deslizando) se mantendra sobre la tangente.

2. Si la minga viaja con "rodamiento natural”, al colisionar con una bola de lado, se
desplazard y luego describird una curva (parabola) antes de continuar su trayectoria
hacia adelante.

3. Si la minga lleva rotacion retrégrada, al contactar una bola de lado, se "desplazara
sobre la tangente" antes de describir la parabola y retroceder.

La distancia que recorre la minga sobre la tangente, antes de describir la curva, depende
de varios factores:

a. cuanto mas limpias estén las bolas,

b. cuanto mas delgado sea el pafio, y sobre todo,

c. cuanto mas fuerte se ataque, mayor distancia se desplazara.

Es dificil predecir la direccion de la minga debido a la pequefia curva que describe
después del impacto con la bola. El recorrido es afectado por la velocidad; un pequefio
arco a baja velocidad y un arco mayor cuando viaja a mayor velocidad. Sin embargo,
como una cuestion de orden, la direccion de la minga (cuando tiene rodamiento natural)
con relacion a su trayectoria original, es aproximadamente la siguiente:

Bola llena: cero grados
Tres cuartos de bola: 27 grados
Media bola: 30 grados
Un cuarto de bola: 27 grados

Una buena ejecucion es sumamente importante en este deporte pero, si no medimos
bien y por ende, no damos el tanto de bola apropiado, de nada nos servira.

Billaristicamente,

Victor Maduro



